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O projeto Desafio 4x4 e Kart Elétrico nas Escolas, aprovado por meio da Lei Estadual de Incentivo ao Esporte, prevé a
iniciacdo e vivéncia de estudantes da rede publica de ensino no mundo da modalidade do automobilismo. Para tanto os
estudantes terdo acesso a duas experiéncias totalmente diferentes, porém complementares, o Kartismo e o Desafio 4 x 4.

1. CONSECUCAO DO OBJETO

Este relatdrio refere-se a execugdo do projeto, definido em treze meses. Serdo analisados neste documento os resultados
obtidos a partir dos objetivos previamente estabelecidas.

A primeira etapa de execucdo do projeto Desafio 4x4 e Kart Elétrico nas Escolas, foi o Kartismo, modalidade em que os
estudantes serao os pilotos e que mesmo fazendo parte de uma equipe, terao seu desempenho avaliado individualmente.

A segunda etapa de execucdo do projeto foi o Desafio 4x4, que tratou da construcdo de um veiculo de tragdo nas quatro
rodas (4x4) controlado por radio, por alunos do ensino médio. Este veiculo deveria percorrer com sucesso e completar os
obstaculos em uma pista de testes off-road. Foram 2 momentos de disputas para este desafio, a Etapa Regional com até
15 equipes por regido e o segundo momento, que foi a Etapa Nacional, com as trés melhores equipes de cada regido.

Viabilizado pela Lei de Incentivo ao Esporte, realizado pelo IDEC e com o patrocinio da ENEL, o Desafio 4X4 nas Escolas foi
um projeto extracurricular para mais de 100 alunos e professores de escolas publicas de Magé e Guapimirim, no Rio de
Janeiro —RJ.

Por meio de uma competicdo em equipes, com a construcdo de carros elétricos controlados remotamente, os
participantes participaram de aulas e treinamentos em diferentes temas.

Ao final do projeto, as equipes participaram de um campeonato e vivenciaram na pele a adrenalina de uma corrida de
karts elétricos.
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2. COMPROVANTES DE EXECUGAO ATIVIDADES COM INTEGRANTES DO PROJETO

Kartismo:
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KARTODROMO INTERNACIONAL DE GUAPIMIRIM
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3. OBJETIVOS

Dos objetivos listados por ocasido da elaboragdo do projeto, temos:
e Oportunizar a participacdo e vivéncia como piloto de Kart, principal categoria de iniciacdo do automobilismo;

Para essa fase do projeto, tivemos seis dias de disputa, sendo um dia de disputa de baterias para cada uma das cinco
escolas selecionadas e uma final entre os melhores de cada escola.

Cada equipe de 6 alunos disputou duas baterias e os dois melhores de cada equipe disputaram uma bateria final da
escola.

Os 3 melhores da bateria final de cada escola disputaram as duas baterias finais que ocorrera junto a um festival sobre
automobilismo, com a integracdo entre as escolas.

Para cada um desses dias foi disponibilizado transporte da escola até o Kartddromo, alimentagao, material e uniforme,
além de palestras e orienta¢des sobre a modalidade e pilotagem em geral.

e (Capacitar jovens estudantes a desenvolver novas tecnologias e inovacao.

Visando agregar valor socioeducacional ao projeto, o Desafio 4x4 nas Escolas, programa de atuacdo global, teve como
objetivo preparar alunos do ensino médio das escolas de Magé e Guapimirim para os desafios do mundo profissional.

O objetivo deste programa era a criagdo de uma escuderia de Off Road a partir de um Projeto e construgdo de carros
4x4 escala 1/19 controlado por radio. Foram beneficiados por este programa social, doze escolas da rede de Ensino,
onde cada escola poderia formar até trés equipes compostas de seis alunos por equipe, possibilitando contemplar
nessa a¢do até cem alunos da rede publica de ensino.
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Os estudantes e seus professores orientadores foram responsaveis pela criagdo do protdtipo e pela estruturagdo de sua
equipe como uma empresa, englobando distintas dreas de conhecimento, onde essas sdo complementares a plena
execucao do projeto: Gerenciamento de Projeto, Comunicacdo, Gerenciamento de Custo e Aquisicdo, Qualidade e Risco.
Podemos destacar que o bindmio desta ac¢do social foi a robdtica e o empreendedorismo.

O langamento do programa 4 x 4 Carros Elétricos, ocorreu no Kartédromo de Guapimirim com a participacdo de mais de
100 alunos e 30 professores. Além da apresentacao do programa, todos puderam participar de uma bateria de kart como
forma de experimentac¢do da modalidade do automobilismo.

Com o langamento do Programa foram definidas as datas dos 4 Encontros nas escolas. Cada encontra contou com Ciclos
de Palestras abordando os seguintes conteudos:

Encontro I: Criacao de Marca, Site e Midias Sociais
Encontro Il: Gestdo de Projeto, Cronograma e Orcamento
Encontro lll: Finalizagdo Cronograma e Orgcamento, Plano de Patrocinio, Regras da Competicao e Construcdo
Encontro IV: Workshop em Fusion 360 — software de projeto
A partir dos encontros tivemos as seguintes atividades:
- Desenvolvimento do Carro — Mecanica e Elétrica
* Testes
* Melhorias no carro
* Testes
* Elaboragdo de Portfélio Engenharia
- Criag¢do da Identidade Visual
- Portfélio Patrocinio
- Elaboracgdo de Plano de Marketing
* Site e redes sociais (desenvolvimento e gerenciamento)
* Portfélio de Marketing e Midias Sociais
- Definigdao e Implantag¢do do Projeto Social
- Elaboragdo Portfélio da Equipe
- Treinamento das Apresentac¢des
A apresentacdo das equipes na Final Regional RJ foi feita da seguinte forma
e As equipes entregaram seus carros para escrutinio no dia anterior a competicdo
e (Cada equipe teve duas horas para montagem dos estandes
e Asagendas de apresentacOes (avaliagdes) das equipes alteraram entre pista, estande e salas de apresentacdo.
As seguintes provas foram avaliadas:

- Pilotagem do carro



- Apresentacdo do escopo do projeto
- Montagem e apresentagao do estande
- Apresentacdo do projeto de engenharia e sua pesquisa e desenvolvimento
- Planejamento e Estratégia de Marketing
- Proposta e apresentacdo do Projeto Social
o Ao final do dia ocorre entrega dos prémios
o Todas as equipes e até dois professores por escola recebem medalhas

Todas as equipes participantes do projeto participardo da final regional.

4. PONTOS IMPORTANTES

- Para ajudar os alunos com a grande tarefa de tirar do papel as melhorias que desenvolveram através do aplicativo de
engenharia, Fusion 360, o professor Douglas realizou um plantdo de davidas online para os grupos. Dessa forma, todos
puderam apresentar as melhores solucdes na hora da final.

- Foram realizadas trés aulas online e uma presencial para os participantes aprofundarem seus conhecimentos no software
de engenharia Fusion 360. O programa foi um dos principais pilares do Desafio 4x4, pois foi através dele que os grupos
desenvolveram as melhorias dos veiculos para vencerem a pista de obstdculos na apresentacao final.

- Alunos da cidade de ltatiaia, vencedores da edicdo de 2019 do Desafio 4x4 nas Escolas, atuaram como mentores
voluntarios dos grupos participantes do projeto e, com todas suas experiéncias e vivéncias, forneceram auxilio nas mais
diversas etapas e processos.

- Além da diversdo e adrenalina de competir em alta velocidade no kartédromo de Guapimirim, os alunos participantes
do Desafio 4x4 também aprenderam mais sobre o universo do automobilismo. Por meio da Aula Briefing, os alunos
puderam aprender com a Bia Figueiredo sobre todas as diversas areas das corridas e direcdo segura.

- O Kartédromo Internacional de Guapimirim foi estrategicamente escolhido para sediar as corridas nos karts elétricos.
Sua localizacdo proxima das escolas contempladas no projeto e expertise com corridas e campeonatos, sediando duas
grandes modalidades do Kart nacional, fizeram com que o KIG fosse a escolha ideal para estimular novos interesses nos
participantes do Desafio 4x4.

- Os principais beneficios do projeto foram a responsabilidade social e ambiental, a valoriza¢do das gera¢des futuras, o
compromisso com a educacdo e as comunidades locais de Magé e Guapimirim, a oportunidade dada aos alunos de
aprender habilidades educacionais e diversas dreas de conhecimento nos negdcios, a aproximagao com o mercado de
trabalho, a interagdo com as praticas do marketing direto e publicidade e a oportunidade de networking dentro da
industria e educacao.



5. EXECUCAO

Financeira:

A execucdo financeira foi realizada apds cotacles prévias para a contratacdo dos servicos e compra dos itens necessarios,
com a escolha da empresa que apresentou o melhor preco e para as obrigagGes previstas foram respeitadas as
determinacdes da lei.

O cronograma de execucao financeira do projeto teve seu inicio de execu¢do no més de setembro de 2021.

Os recursos foram utilizados conforme orcamentos aprovados e sem revés devido a uma metodologia de
acompanhamento e controle desenvolvida a partir das experiéncias adquiridas.

6. CONCLUSOES

A pratica oferecida através das atividades executadas pelo IDEC possibilitou e consolidou que os alunos participantes do
projeto desenvolvessem competéncias nas dreas de tecnologia, empreendedorismo e cidadania para formar profissionais
criativos e cidadaos conscientes de seu potencial na sociedade.

Além disso, ao colocarem os contelidos em pratica, eles vivenciaram aprendizados continuos em diferentes areas, além
de fortalecerem seus lagcos com os professores das escolas.

O Desafio 4X4 nas Escolas esteve alinhado com as melhores praticas educacionais. Todos os conteudos desenvolvidos pelo
projeto foram alinhados a nova BNCC — Base Nacional Comum Curricular e as atividades visaram contribuir para os desafios
atuais da educacdo publica brasileira, tentando através das suas a¢Ges diminuir a evasdo escolar (que cresceu entre 2020
e 2021 devido a pandemia), dar acesso a tecnologias digitais a popula¢gdes menos favorecidas do pais e adaptar ao novo
ensino médio com mudangas estruturais na educacdo brasileira.

NOME E ASSINATURA DO RESPONSAVEL: LOCAL E DATA:
Patricia da Silva Corréa Rio de Janeiro, 19 de janeiro de 2024.




